1. Date despre program

UNIVERSITATEA ,,ALEXANDRU IOAN CUZA” DIN IASI PER LIBERTATEM AD VERITATEM

www.uaic.ro

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea "Alexandru Ioan Cuza" din Iasi

1.2 Facultatea

Facultatea de Matematica

1.3 Departamentul

DEPARTAMENTUL DE MATEMATICA

1.4 Domeniul de studii

Matematica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Matematica informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Fundamentele programarii

2.2 Titularul activitatilor de curs

Lect. Dr. SIMONA ELENA BARNA

2.3 Titularul activitatilor de seminar

Lect. Dr. SIMONA ELENA BARNA/ Asist. Dr. TUDOR VARTOLOMEI/ Drd.
STEFAN-CONSTANTIN ANDRONIC

2.4 An de studiu | I |2.5 Semestrul I 2.6 Tip de evaluare’ | \' 2.7 Regimul disciplinei” Ob

'E - Examen / C - Colocviu / V - Verificare

“OB - Obligatoriu / OP - Optional / F - Facultativ

3. Timpul total estimat (ore pe semestru si activitati didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 4 3.2 curs 2 3.3 seminar/ laborator 2
3.4 Total ore din planul de 56 3.5 curs 28 3.6 seminar/ laborator 28
invatamant
Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si altele 28
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 13
Pregatire seminare/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 23
Tutoriat 0
Examinari 5
Alte activitati 0
3.7 Total ore studiu individual’ 69
3.8 Total ore pe semestru 125
3.9 Numarul de credite 5

4. Preconditii - De curriculum (daca este cazul)

INU

5. Conditii (daca este cazul)

5.1 De desfasurare a cursului Amfiteatru, calculator, proiector, acces internet

laboratorului

5.2 De desfasurare a seminarului/ |Sala dotata cu o retea de calculatoare




6. Obiective

Elaborarea si analiza unor algoritmi pentru rezolvarea problemelor.
Insusirea notiunilor elementare de algoritmica si programare.
Implementarea algoritmilor in limbajul C/C++;

7. Competente/Rezultate ale invatarii

* Studentul/absolventul aplica tehnici si metode specifice pentru proiectarea unor algoritmi.

* Studentul/absolventul defineste conceptele din disciplinele de baza de informatica si/sau matematici aplicate.
* Studentul/absolventul ofera exemple de utilizare a conceptelor si rezultatelor teoretice de baza la rezolvarea
exercitiilor si problemelor formulate in legatura cu tematica parcursa la disciplinele din curricula.

* Studentul/absolventul programeaza in limbaje de nivel inalt.

*» Studentul elaboreaza si analizeaza algoritmi pentru rezolvarea problemelor.

8. Continut

8.1 Curs Metode de predare Observatii
(ore si referinte
bibliografice)

Notiuni introductive de programare, evolutia limbajelor de |Expunerea, exemplificarea, 2 ore

programare conversatia, problematizarea

Crearea unui proiect in Visual Studio C++; Tipuri de erori |Expunerea, exemplificarea, 2 ore

conversatia, problematizarea

Structura unui program C++; Sintaxa limbajului C++ Expunerea, exemplificarea, 2 ore

conversatia, problematizarea

Variabile si constante; Tipuri de date fundamentale in C++ |Expunerea, exemplificarea, 2 ore

conversatia, problematizarea

Tablouri si vectori Expunerea, exemplificarea, 2 ore

conversatia, problematizarea

Expresii, propozitii, operatori in C/C++ Expunerea, exemplificarea, 4 ore

conversatia, problematizarea

Instructiuni decizionale; instructiuni iterative Expunerea, exemplificarea, 2 ore

conversatia, problematizarea

Caractere si stringuri Expunerea, exemplificarea, 2 ore

conversatia, problematizarea

Functii; apelul functiilor; Expunerea, exemplificarea, 4 ore

conversatia, problematizarea

Vizibilitatea entitatilor; functii recursive Expunerea, exemplificarea, 2 ore

conversatia, problematizarea

Ponteri si referinte Expunerea, exemplificarea, 2 ore

conversatia, problematizarea

Operatii de intrare/iesire. Lucru cu fisiere Expunerea, exemplificarea, 2 ore

conversatia, problematizarea

Bibliografie

1. S. Barna, Fundamentele programarii, note de curs, https://www.math.uaic.ro/~sbarna/index.html
2. M. Necula, Fundamentele programarii, note de curs, www.math.uaic.ro/~necula

3. Liviu Negrescu, Limbajele C si C++ pentru incepatori, Vol. I (p.1 si 2) - limbajul C (editia XI) Editura Albastra, Cluj-

Napoca, 2005

4. Doina Logofatu, Bazele programarii in C. Aplicatii, Editura Polirom, Iasi - Bucuresti, 2006

Referinte suplimentare:

1. Sharam Hekmat, C++ Essentials, PragSoft Corporation , 2005 (free e-book, format pdf),

www.pragsoft.com/books/CppEssentials.pdf

2. F. Mitropoulos, https://www.udemy.com/course/beginning-c-plus-plus-programming/




8.2 Seminar / Laborator Metode de predare Observatii
(ore si referinte
bibliografice)

Instalarea unui IDE. Notiuni introductive de programare. |Elaborarea, tastarea si rularea 2 ore

programelor exemplificative

Crearea proiectelor in Visual Studio C++; Tipuri de erori  |Elaborarea, tastarea si rularea 2 ore

programelor exemplificative

Structura unui program C++; Sintaxa limbajului C++ Elaborarea, tastarea si rularea 2 ore

programelor exemplificative

Variabile si constante; Tipuri de date fundamentale in C++ |Elaborarea, tastarea si rularea 2 ore

programelor exemplificative

Tablouri si vectori Elaborarea, tastarea si rularea 2 ore

programelor exemplificative

Expresii, propozitii, operatori in C/C++ Elaborarea, tastarea si rularea 2 ore

programelor exemplificative

Instructiuni decizionale; instructiuni iterative. Elaborarea, tastarea si rularea 2 ore

programelor exemplificative

Caractere si stringuri Elaborarea, tastarea si rularea 2 ore

programelor exemplificative

Functii; apelul functiilor Elaborarea, tastarea si rularea 4 ore

programelor exemplificative

Vizibilitatea entitatilor; functii recursive Elaborarea, tastarea si rularea 2 ore

programelor exemplificative

Ponteri si referinte Elaborarea, tastarea si rularea 2 ore

programelor exemplificative

Operatii de intrare/iesire. Lucru cu fisiere Elaborarea, tastarea si rularea 2 ore

programelor exemplificative

Evaluarea studentilor Elaborarea, tastarea, rularea si 2 ore

prezentarea programelor

Bibliografie

1. S. Barna, Fundamentele programarii, note de curs, https://www.math.uaic.ro/~sbarna/index.html
2. M. Necula, Fundamentele programarii, note de curs, www.math.uaic.ro/~necula

3. D. Logafatu, C++. Probleme rezolvate si algoritmi, 2001, Ed. Polirom

4. A. R,, Sisiroi, Probleme C++ rezolvate, 2021, Ed. Else

5. F. Mitropoulos, https://www.udemy.com/course/beginning-c-plus-plus-programming/

9. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Cursul si laboratorul vor furniza studentilor abilitati si cunostinte elementare de programare in limbajul C/C++, atat la
nivelul necesar unui profesor pentru predarea matematicii in liceu, cat si la nivelul de start in urmarea unei filiere de
studiu in informatica.

10. Evaluare

10.1 Evaluare continua |Pondere (min. 30%) 100
Curs Forma de evaluare Verificare mixta
Pondere 50
Nepromovarea Evaluarii continue determina nepromovarea Evaluarii finale Da
Metode de evaluare Detalii Pondere cu
reexaminare
Verificare practica 20 Nu
periodica
Evaluare curenta 30 Nu
Test 50 Da




Seminar / Forma de evaluare Verificare mixta
Laborator Pondere 50
Nepromovarea Evaluarii continue determina nepromovarea Evaluarii finale Da
Metode de evaluare Detalii Pondere cu
reexaminare
Verificare practica 20 Nu
periodica
Evaluare curenta 30 Nu
Test 50 Da

10.2 Mentiuni (situatii speciale in evaluare)

Testul se va da in saptamanile 13 -14. In situatia in care un student nu poate ajunge la test in saptamana 13 el va putea
da testul in saptamana 14.

In saptamana de restante si mariri, studentii pot reface testul, dar nu isi pot modifica notele obtinute prin verificarile
practice periodice si evaluare curenta din cadrul cursului si al laboratorului.

10.3 Standard minim de performanta

Nota finala = NT+NL+NC

NT = nota la proba practica ce contine testul pe calculator si intrebari; nota obtinuta poate fi intre 0 si 5.

NL = nota la activitatea din cadrul laboratoarelor care poate fi intre 0 si 3.

NC= nota la testarile practice periodice si la evaluarile curente din cadrul cursurilor care poate fi intre 0 si 2 puncte.

Pentru a promova, trebuie sa se obtina Nota finala>=5

Data completarii, Titular de curs, Titular de seminar,
Lect. Dr. SIMONA Lect. Dr. SIMONA ELENA BARNA/ Asist. Dr. TUDOR
ELENA BARNA VARTOLOMEI/ Drd. STEFAN-CONSTANTIN ANDRONIC
Data avizarii in departament, Director de departament,

Prof. Dr. IONEL DUMITREL GHIBA



