Tema: metoda motivelor iterate.

1. Modificati clasa vonkxoch prezentata la curs astfel incat sa desenati trei curbe Koch (cu

theta = Math.PI / 6.0 §l lambda = 1 / 3.0) pe exteriorul laturilor unui triunghi

echilateral. Veti obtine astfel curba numita Insula lui Koch:

E# InsulaluiVonkKech : complet
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2. Aratati ca Insula lui Koch se poate obtine si desenand sase curbe Koch pe interiorul
laturilor unui hexagon regulat:

% InsulaluiVonKocht : complet — >




3. Desenul urmator a fost obtinut prin rotirea si scalarea insulei lui Koch, schimband la fiecare
etapa culoarea. Incercati sa obtineti ceva asemanator.

ﬁ MarcisalLuiVonKech : in lucru — >




4. Trasati Pentagonul lui Koch, construind pe interiorul laturilor unui pentagon regulat cinci
curbe Koch generalizate, cu parametrii 0 si A fixati astfel incat sa obtineti desenul urmator:

Ej PentagonulluiVonKech : complet — >
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5. Desenati urmatoarea Curba Pentagonald, care a fost obtinutd construind pe interiorul

Q CurbaPentagonala : complet — X

laturilor unui pentagon regulat cate o linie poligonala prin metoda motivelor iterate, inlocuind
la fiecare pas baza, formata din segmentul negru din figura urmatore, cu motivul dat de cele 8
segmente colorate (segmentul din mijloc este parcurs de doua ori):

Q CurbaPentagonala : complet — X




6. Trasati prin metoda motivelor iterate 7Triunghiul lui Sierpinski, inlocuind alternativ, cand
pe stanga cand pe drepta, baza formata de segmentul rosu din figura urméatoare cu motivul
format din cele 3 segmente mov:

5_; TriunghiulLuiSierpinski : complet — X

Dupa trei etape figura ar trebui sa arate astfel:

H_ﬁj TriunghiulLuiSierpinski : complet - hed




7. Desenul de mai jos a fost obtinut prin modificarea functiei vonkoch4 prezentatd la curs.

£ VonKochd : complet — X

Modificati functia studiind rezultatul prezentat mai jos al primei transformari:

£ VonKoch4: complet - x
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8. Aplicati metoda motivelor iterate pentru a desena Copacul lui Pitagora, pastrand la
fiecare etapa in listd o succesiune de patrate colorate toate cu aceeasi culoare:

E# Pitagora: complet —




9. Desenati prin metoda motivelor iterate Pentagonul lui Sierpinski, inlocuind la fiecare pas
baza formata dintr-un pentagon mare cu motivul format de cele cinci pentagoane din colturi:

@ PentagonulluiSierpinski : complet — >

Indicatie: Comparati desenul de mai sus cu Pentagonul lui Von Koch pentru a obtine relatiile
matematice necesare, dar spre deosebire de Von Koch unde in listd am pastrat varfurile unei
linii poligonale, acum in listd vom pastra o succesiune de pentagoane. Rezultatul nu mai este
o curbd, desigur, este doar o figurd recursiva, exact cum este si Copacul lui Pitagora.




10. Desenati prin metoda motivelor iterate urmatoarea variantd a Pentagonului lui Sierpinski,
inlocuind la fiecare pas baza formata dintr-un pentagon mare cu motivul format de cele cinci
pentagoane mijlocii:

@ PentagonulluiSierpinskiMediu : complet — >




11 ) Desenati prin metoda motivelor iterate Curba lui Gosper, asa cum este sugerat de figura
urmatoare 1n care sunt redate primele trei etape: In prima etapa s-a desenat numai segmentul
orientat ah, 1n a doua etapa acesta a fost inlocuit cu cele 7 segmente orientate albastre, in a

treia fiecare segment albastru a fost inlocuit cu 7 segmente rosii:

‘:} Gosperl : complet

Toate segmentele desenate intr-o etapa au aceeasi lungime si sunt sau coliniare sau fac

unghiuri de 60°.

Iata cu poate arata curba dupa 4 etape, cu un mod adecvat de colorare:



iy Gosper: complet — >

Pentru mai multe detalii privind curba lui Gosper vezi

http://en.wikipedia.org/wiki/Gosper_curve


http://en.wikipedia.org/wiki/Gosper_curve

12. Desenati un diamant © © © !

{4 Diamant: complet — e




