
Scrierea primului program.

Tipuri de erori.

Fundamentele Programării



1. Scrieţi un program care afişează pe monitor mesajul 

“Introduceti numarul vostru favorit intre 1 si 100:”, 

după care aşteaptă ca utilizatorul să  tasteze numarul, apoi sa afiseze textul

“Surprinzator, acesta este si numarul meu favorit!”

Scrierea primului program



#include <iostream>

int main() {
int numarFavorit;
std::cout << "Introduceti numarul vostru favorit cuprins intre 1 si 100: ";
std::cin >> numarFavorit;
std::cout << "Surprinzator, acesta este si numarul meu favorit!"<<std::endl;
return 0;

}

Rezolvare:



1. Scrieti un program C/C++ care afişează pe monitor mesajul 

“Introduceti numarul vostru favorit intre 1 si 100:”, 

după care aşteaptă ca utilizatorul să  tasteze numarul. Presupunem ca utilizatorul tasteaza

numarul x. Sa se afiseze apoi textul

“Surprinzator, acesta este si numarul meu favorit!

Super, x este numarul meu favorit!”



Build->Compile (Ctrl+F7) --- convertirea codul sursa (.cpp) in cod masina (.obj)

Build->Clean Project (Solution)  --- stergerea tuturor fisierelor .obj si .exe (daca au fost
create anterior)

Build->Build Project  --- se creaza fisierul executabil (.exe); se va parcurge intreg
proiectul si se va face Build doar la ceea ce trebuie (fisierele .cpp care nu au fost deja
convertite in fisiere executabile .exe)

Build->Rebuild Project  = Clean Project + Build Project

Debug->Start without Debugging (Ctrl+F5) --- se creaza fisierile .obj si .exe (daca nu au 
fost deja create) si se executa fisierul .exe

Building the project
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Erori generate de compilator

• Limbajele de programare au reguli foarte precise despre cum trebuie scris codul

• Erori de sintaxa - programul nu respecta regulile de scriere (gramatica) limbajului

• Erori semantice – programul este scris corect din punctul de vedere al regulilor limbajului, dar logica lui

este gresita

• Erorile de sintaxa sunt mai usor de reparat decat erorile semnatice!



Exemplul 1 (eroare de sintaxa)



Exemplul 2 (eroare de sintaxa)



Exemplul 3 (eroare de sintaxa)



Exemplul 4 (eroare de sintaxa)



Exemplul 5 (eroare semantica)



Exemplul 6 (eroare semantica)



Avertizari ale compilatorului

NU le ignorati!

• Compilatorul recunoaste o problema cu codul nostru care poate duce la o posibila problema

• Este doar o avertizare doarece compilatorul este inca capabil sa genereze cod masina corect



Exemplul 1



Erori generate de Linker

• Linker-ul poate genera erori atunci cand incearca sa uneasca toate fisierele obiect .obj pentru a crea

fisierul executabil .exe

• De obicei, erorile sunt generate atunci cand o librarie sau un fisier obiect lipseste.

• Erorile generate de Linker sunt destul de greu de solutionat!



Exemplul 1 (Compile  → nu sunt erori )



Exemplul 1  (Build  → Eroare! )



EroriLinker.obj

x

iostream

EroriLinker.exe

Linker



Problema.  Daca in loc de 
extern int x;

scriem
int x;

mai avem eroare generata de Linker? Motivati!



Runtime Errors

• Erori care se produc atunci cand programul este executat

• Cateva “runtime errors” uzuale

o Impartirea prin zero

o Fisierul nu este gasit

o Depasirea spatiului de memorie

• Pot duce la “ruinarea” proiectului

• Vom vedea mai multe exemple de erori de acest tip intr-un curs ulterior (in special la lucrul cu fisiere)! 



Exemplul 1



Exemplul 1



Erori logice

• Erori (bug-uri) in cod care vor cauza functionalitatea incorecta a programului

• Sunt greseli facute de programator

Problema. Presupunem ca trebuie sa scriem un program care sa determine daca o persoana poate vota, 

adica trebuie sa aiba varsta de cel putin 18 ani.



Care este eroarea?



https://test-master.space
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