Tema 02

Curbe plane
1) Tastati si lansati in executie:

public class PrimulDesen : ComplexForm

{
public override void makeImage()
{
setXminXmaxYminYmax(-2@, 2@, -2, 20);
ScreenColor = Color.Yellow;
PenColor = Color.Navy;
initScreen();
for (int k = 8; ; k++)
{
double t = k * 8.001;
double r = 180 + 8 * Math.Cos(25.801 * t);
double x = r * Math.Sin(t)j
double y = r * Math.Cos(t);
setPixel(x, vy, getColor(k / 50008));
if ((k % 100000) == 0 && !resetScreen()) return;
}
}
¥

ol ComplexExplorer.PrimulDesen (oprit) = *

Menu




2) Desenati o hypotrochoida:

o5l ComplexExplorer.Hypotrochoid (oprit)

Menu

http://mathworld.wolfram.com/Hypotrochoid. html

Indicatie: http://mathworld.wolfram.com/Hypotrochoid.html


http://mathworld.wolfram.com/Hypotrochoid.html

3) Trasati si colorati spirala lui Arhimede:

o5 ComplexExplorer.Spiralaluifrhimede (complet) — x

Menu

Indicatie: https://en.wikipedia.org/wiki/Archimedean spiral


https://en.wikipedia.org/wiki/Archimedean_spiral

3.a) Trasati astroida data de ecuatiile parametrice

x(t)=acos’t
y(t)zasin3t

3.b) Verificati grafic ca astroida este infasuratoarea familei de drepte pentru care segmentul
determinat de axe are lungime constantd, egala cu a.

ot ComplexExplorer.fstroida (complet) — x

Menu

Indicatie: https://www.mathcurve.com/courbes2d.gb/astroid/astroid.shtml



https://www.mathcurve.com/courbes2d.gb/astroid/astroid.shtml

4. a) Trasati spirala logaritmica data de ecuatiile parametrice

x(t)=e" cosbt
y(t|]=e“sinbt.

4.b) Verificati grafic ca are loc egalitatea z (t)=x(t)+iy (t)=€" unde A=a+ib iar functia
exponentiald in multimea numerelor complexe este data de seria

4.c) Puneti in evidenta proprietatea caracteristica a spiralei logaritmice: unghiul dintre tangenta
si raza vectoare ramane constant cand punctul curent se misca pe curba.

ol ComplexExplorer.SpiralalogaritmicaTema02 (complet) — d

Menu

a=-0.2
b= 1




5. Trasati normalele la spirala logaritmica:

ol ComplexExplorer.SpiralaLogaritmica_Mormale (oprit) — >

Menu




6. Reprezentati grafic functia

flx)=x-3x*+1

pe intervalul [a,b]=[-3,5]. Trasati cele doui tangente la grafic paralele cu prima bisectoare.
o) ComplexExplorer.Grafice (complet) — >
Menu

fix)=x"x"x-3"%"x+1




7. Reprezentati grafic functia

flx)=e*-2x>-1

pe intervalul [a, b]=[ -2, 6]. Trasati familia tangentelor la grafic.

o5 ComplexExplorer.Tangente (complet)

Menu

fix)=exp(x)-2"x"x-1




8. Trasati normalele la graficul din exercitiul prcedent:

Menu

ot ComplexExplorer.MNormale (complet) — >

fix)=expix)-2*x*x-1
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