
Temă: şiruri recurente generate de metoda lui Newton

Exerciţiul 1. Să se reprezinte comportarea recurenţelor de tip Newton asociate
polinomului

p(z) = z4 + 1.

Generalizaţi programul astfel ı̂ncât să fie aplicabil oricărui polinom de forma

p(z) = zn − a,

cu n ∈ {1, 2, . . . } şi a ∈ C \ {0}.

Exerciţiul 2. Incercaţi să obţineţi desenul de mai jos

aplicând algoritmul de colorare ETA recurenţelor de tip Newton asociate polino-
mului generalizat

p(z) = (z − ω0)
ε0(z − ω1)

ε1(z − ω2)
ε2(z − ω3)

ε3 ,

unde ωk sunt rădăcinile de ordin 4 ale unităţii,

ωk = cos k
π

2
+ i sin k

π

2
, k = 0, . . . , 3,

1



iar
ε0 = ε2 = 10

(
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π
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)
şi
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π

300

)
.

Exerciţiul 3. Desenul următor a fost obţinut printr-o uşoară modificare a clasei
Newton3 dată de exemplu la curs.

Incercaţi ca printr-o singură linie de cod suplimentară să introduceţi următoarea
modificare: dacă unui punct z din plan clasa Newton3 iniţială ı̂i atribuie culoarea
Γ(z), atunci clasa Newton3prim ı̂i atribue culoarea Γ(1

z
).
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