0) Principiul de numérare: Implementati functia C
int f(int n){ }
care returneaza rezultatul —1 daca n < 0, altfel returneaza numarul termenilor sirului
sinl,sin2 ,...,sinn
. . | T
care sunt strict mai mari decét > Estimati limita

Y fm)
im——.
n n
Obs. Pentru comportarea sirului (sinn),, vezi
https://math.stackexchange.com/questions/238997 /prove-the-divergence-of-the-sequence-left-

sinn-right-n-1-infty?noredirect=1&lg=1

C3: Limbajul C in doua ore

1. Formularea problemei
2. Comentarii stil C /* */ si stil C++ // (atentie: slash/ si back\slash)
3. Directive de preprocesare #include #define #using, identificatori/constante simbolice
(INT_MAX, DBL _EPSILON, etc.)
4. Directiva using namespace
5. Reguli de editare a textului sursa:
- tokeni,
- spatii albe,
--diferit de - -
- agezarea in pagina
- aliniere automata: Ctrl E + Ctrl D (MsVS2013)
6. Textul sursa al programului, fisiere sursa
Structura unui program C: declaratii de variabile globale, functii, functia main
Date: numere sau coduri numerice — constante sau variabile;
tipuri uzuale : char, int, double
declararea si initializarea variabilelor
Functii: parametrii de intrare/iesire, corpul functiei {instructiuni}
instructiunea return
declararea si definirea functiilor (obs: int f(void) nu este permis in C# )
apelarea functiilor
7 Functia citeste()
scrierea si citirea datelor: cout<<op, cin>>op
8. Functia afiseaza()
instructiunea for
9. Functia main()
formele functiei main()
instructiunea if-else
operatorul de comparatie == vs. operatorul de atribuire =
10. Clase, varianta C++ a programului.



