
Fundamentele programării

Temă pentru acasă. Sume şi produse

I. Elaboraţi câte un program pentru sumarea primilor nr term=100 termeni ai seri-
ilor următoare şi verificaţi numeric egalităţile date:
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II. Calculaţi produsul primilor nr fact=100 factori ai următoarelor produse infinite
şi verificaţi numeric egalităţile date:
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III. Elaboraţi câte un program pentru verificarea numerică a următoarelor dezvoltări
ı̂n serii şi produse infinite:
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Exemplu de rezolvare:

// Exercitiul (18)

// Functia exponentiala

#include<iostream>

#include<math.h>

using namespace std;

int main(){

int k,nr_term=100;

double s,t,x;

cout<<"Dati un x nu prea mare, x=";

cin>>x;

t=1.0; //termenul de sumare initial

s=0; //suma initiala

for(k=1;k<nr_term;k++){

s+=t;

t*=x/k;

}

cout.precision(12);

cout<<"suma ="<<s<<endl;

cout<<"exp x="<<exp(x)<<endl;

return 0;

}

Exemplu de rulare:
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