Fundamentele programarii

Tema pentru acasa. Prelucrari de stringuri

Completati definitiile urmatoarelor functii corespunzator cerintelor precizate. Se
prespune ca este definita o constanta globala

const int dim=1024;
care precizeaza dimensiunea maxima a tablourilor utilizate. Atentie, se vor utiliza
numai stringuri in stil C (null-terminated strings).

1)

int lung(char text[dim]){...}
returneaza lungimea stringului text (numarul de caractere fara terminatorul
de string).

int de cate ori(char text[dim], char lit){...}
numara de cate ori apare caracterul 1it in stringul text.

int clasifica(char 1it){...}
returneaza 0 daca 1it este o litera mica, 1 daca este o litera mare, 2 daca este
o cifra, iar in rest returneaza -1.

int evaluare(char 1lit){...}
returneaza, daca lit este o cifra, valoarea numerica a acestei cifre, altfel re-
turneaza -1.

void schimba cazul(char text[dim], char star){...}
modifica stringul text astfel: literele mari trec in litere mici, literele mici in
litere mari, iar celelalte caractere sunt inlocuite cu star.

int are dubluri(char text[dim]){...}
returneaza 1 daca stringul text contine doua caractere identice, altfel re-
turneaza O.

void afiseaza(){...}
citeste un string de la tastatura si 1l afiseaza pe monitor cu literele in ordine
inversa.

void copie(char dest[dim], char sursaldim]){...}
copie prin suprascriere stringul sursa in stringul dest.

void concat(char dest[dim], char sursaldim]){...}
adauga stringul sursa la sfargitul stringului dest.

void cifreaza(char inainte[dim], char inapoil[dim]){...}

modifica stringul inainte inlocuind fiecare litera cu litera urmatoare din alfa-
bet (a trece in b, ..., y trece in z, z trece in a). Caracterele care nu sunt litere
sunt lasate pe loc. Stringul inapoi este modificat in sens invers (b trece in a,
ete.).



11) void elimina(char text[dim], char 1lit){...}
elimina din stringul text orice aparitie a caracterului 1it.

12) void dubleaza(char text[dim], char 1lit){...}
dubleaza in stringul text orice aparitie a caracterului 1it

Exemplu de rezolvare:

#include<iostream>
using namespace std;
const int dim = 1024;
int lung(char text[dim]){
int 1i;
for(i=0; i<dim; i++)
if (text[1]=="\0’) break;
return i;

int main(){
char mesaj[dim];

cout<<"\nScrieti un singur cuvant:"; cin>>mesaj;
cout<<"\nCuvantul \""<<mesaj<<"\" are "<<lung(mesaj)<<" litere."<<endl;
return O;

Exemplu de rulare:

-

B Ch\Windows\system32\cmd.exe l = | =l |ﬁ] )

Scrieti un singur cuvant: Hat' Hat?! Hat

Cuvantul "Hat?®" are 3 litere.
Pres=s any key to continue . . .




