Fundamentele programarii

Tema pentru acasa. Transformari de tablouri

1. Implementati, corespunzator cerintelor fiecarui caz in parte, functia

void transformaPelLoc(int a[], int n){ ... }
care gaseste la intrarea in executie, in tabloul a, valorile initiale aq, aq, ..., a,_1 pe
care le transforma in valorile finale ag, ay, ..., G,_1.

Atentie, deoarece nu este precizata o valoare maxima pentru numarul n de ele-
mente, in corpul functiei nu pot fi declarate tablouri auxiliare de dimensiuni com-
parabile cu n si, prin urmare, calculele trebuie efectuate pe loc in tabloul a.

A; = Ap—1—4, 1= O,TL — 1.

)
22) a; = A — Ap—_1—4, Z:O,n—l
iit) a; = apal +ara? | + - +aal, i =0,n—1.
) ag = ag, §i @; = a;—1 +a;, i =1,n—1.
U) C~L0 = Qo, dn,1 = Ap—1 §1 gLZ =a;_1 + a1, = 1,77, — 2.
UZ) ELO = Qo, dn—l = Ap—1 §1 dz = Aj—1 — di+17 1= 1,TL — 2.
’UZZ) di:a0+a1+...+ai—ai+1—ai+2—...—an_1,i:(),n——l.
UZZZ) di:a0+a1+...—i—ai—di+1—ELHQ—...—&n_l,izO,n—l.
i) a; = minf{ag,a,...,a;}, i =0,n— 1.
x) a; =min{ag,ay,...,a;, =1, —Qi12,...,—0p_1}, 1 = 0,0 — 1.
.Tl) ELZ = min{ao, ai, ..., Q4 —C~Li+1, —di+2, ceey —&n_l}, 1= O,n — 1
xit)  a; = min{agan_1,a1an-2,...,0;a4,-1-;}, 1 =0,n— 1.

2. Definiti, corespunzator cerintelor fiecarui caz in parte, functia

void transformaAinB(int a[], int b[], int n){ ... }
care calculeaza valorile finale Z~)0, l~)1, e b1 pe baza valorilor initiale ag, ay, ...,
Gp_1 St by, b1, ..., b,_1 aflate in tablourile a si b.

La apelare cele doua tablouri sunt presupuse disjuncte, in urma apelului valorile
lui a sunt nedefinite.

i)

Zl) Bz == an_lb% + an_Qb% + -+ an_l_ib?, 1= 0, n—1.

o
S
I

U103 + An_2a3 + -+ ap_1_a?, i =0,n — 1.



iit) by = bp_1a% + by 903 + -+ + by a2, i =0,n— 1.
3. Implementati functia
void mutaPareImpare(int al], int dim){ ... }

care schimba locurile elementelor tabloului a corespunzator cerintelor fiecarui caz
in parte. Mutarea trebuie sa pastreze ordinea locurilor in tablou pentru elementele
pare intre ele si a celor impare intre ele (nici un element nu poate sari peste altul
de aceeasi paritate)

i) In tabloul final toate elementele pare sunt in fata iar cele impare in spate.

i1) Primul element va fi lasat pe loc, dupa care paritatea elementelor alterneaza
pana se epuizeza una dintre paritati.

Exemplu de rezolvare:

#include<iostream>
using namespace std;

void mutaPareImpareO(int al[l], int dim){

int aux[100];//cu ajutor

int pare=0;

for(int i=0;i<dim;i++){
if(al[i]%2==0) aux[pare++]=alil;

}

int impare=dim-1;

for(int i=dim-1; i>=0;i--){
if(alil%2!'=0) aux[impare--]=ali];

}

for(int i=0;i<dim;i++) {
cout<<(al[i]=aux[i])<<" ";

}
cout<<endl;
}
void mutaPareImpare(int a[], int dim){
int i=0;
while(i<dim){

//al0],...,ali-1] sunt pare
int val=ali];
if (val%2==0) {

i++;

continue;
}
//val este impar
//cautam primul par dupa el
int j=i+1;
for(;j<dim; j++){



if (a[j1%2==0) break;
}
if (j==dim) break;//toate dupa val sunt impare
//schimbam ciclic al[j] cu alil
alil=aljl;
for(int h=j-1;h>=i+1;h--){
alh+1]=alh];
}

ali+1]=val;

}
int main(){
const int dim =10;
int tab[dim]={1, 2, -30, -41, -50, 63, 6, 61, -90, 10};
mutaParelImpare(tab,dim);
for(int i=0;i<dim;i++) {
cout<<tab[i]<<" ";
}
cout<<endl;
return O;



